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“ Erasmus+

AIDO: All in bowl of digitalization of education

Locatie: Tallinn, Estonia

Perioada: 22.05.2023 - 26.05.2023

Scopul principal al proiectului nostru este de a extinde competentele digitale ale partenerilor
participanti in vederea planificarii ofertelor educationale in domeniile educatiei prescolare, primare,
gimnaziale si formarii educatorilor, profesorilor si, astfel, de a contribui la digitalizarea educatiei
profesionale (vocationale). Un alt obiectiv este crearea unei platforme pentru spatii digitale de invatare
dedicate educatiei si formarii profesionale a educatorilor si profesorilor tindnd cont de considerente
didactice. 8 parteneri din cinci tari europene sunt implicati in acest proiect. Partenerii provin din
domeniile educatiei profesionale, prescolare, primare si gimnaziale.

A doua intalnire a proiectului AIDO: All in bowl of digitalization of education finantat
Erasmus+ a avut loc in tara partenerilor estonieni, in orasul Tallinn, in care se afla si Scoala Talllinna
Lasteaed Mudila.

Ziual

Prima intdlnire a partenerilor si a participantilor a fost desfasurata intr-un cadru formal, in
resedinta Roosikrants, o cladire dotata special pentru proiecte si prezentari. in prima parte a sesiunii de
dimineatd a proiectului am avut ocazia de a ne prezenta, a ne cunoaste, intalni si reintalni, pentru unii
dintre noi, cu partenerii proiectului, profesori, educatori sau angajati ai institutiilor educative din tari
precum Germania, Finlanda, Suedia, Lituania, Romania si, bineinteles, Estonia. Tot in acest moment am
facut cunostintd cu programul, cu activitatile ce urmau a fi parcurse in urmatoarele 5 zile.

In partea a doua a sesiunii de dimineata ne-au fost prezentate 2 programe educationale bazate pe
tehnologie. Primul program prezentat s-a numit ProgeTiger, o metoda estoniana de a crea interes pentru
tehnologie. Obiectivele acestui program sunt: alfabetizarea tehnologica si competenta digitala a elevilor
st a profesorilor; crearea unor retele de cadre didactice; interesul si aptitudinile copiilor si tinerilor in
domeniul STEM si al gandirii algoritmice, al rezolvarii de probleme, al programarii, etc. Acest program
ofera sprijin pentru scoli si gradinite prin: materiale de invatare, dezvoltarea curriculumului, formarea
profesorilor, retea si mentori ProgeTiger, sprijinirea achizitiondrii de echipamente tehnologice,
evenimente pentru elevi. Al doilea proiect prezentat s-a numit IT Academy programme and courseware
si ne-a fost prezentat chiar de catre managerul de proiect, Kaisa Lindenburg. Obiectivele programului
IT Academy programme and courseware sunt urmatoarele: sistemul educational estonian asigura
disponibilitatea specialistilor cu competente si cunostinte TIC care sd raspunda nevoilor Estoniei,
educatia si cercetarea in domeniul TIC oferite in Estonia sunt de un nivel ridicat si sustenabil (doctoranzi,

lectori, profesori), diferitele domenii ale vietii sunt acoperite de specialisti cu competente TIC specifice



fiecarei specialitati in parte. Scopurile acestui program sunt: sa creasca numarul de profesionisti IT prin
specializarea timpurie a tinerilor; sd dezvolte programe de studii, s8 imbunatiteasca nivelul procesului
de studiu pentru a asigura motivatia candidatilor de a-si finaliza studiile; sa creeze coditii pentru ca
absolventii sa isi continue studiile la nivelul invatamantului superior. Rezultatele pozitive ale acestui
program sunt: studentii au abilitati sociale mai bune si experientd de lucru in echipa, metode si sarcini
de Invatare noi si motivante bazate pe probleme reale ale companiilor, absolventul este competent pentru
a incepe sa lucreze (cu un salariu mare) sau pentru a continua in invatdmantul superior, studenti care
promoveazd examenele de stat, echilibru in ceea ce priveste egalitatea de predare (aceleasi programe -
scoli diferite), suportul de curs poate fi adaptat (nivel de calificare diferit, nevoi speciale, diferente in
ritmul de invatare, competente lingvistice), o0 modalitate de a forma noi profesori.

Partea a doua a primei zile de activitati a fost recreativa si relaxantd, am vizitat Muzeul in aer
liber din Estonia care este o reconstructie in marime naturala a unui sat rural/pescaresc din secolele
XVIII-XIX, care include biserica, taverna, scoala, cateva mori, o statie de pompieri, doudsprezece curti
si magazii de plase de pescuit. in plus, include o clidire de apartamente de tip kolkhoz sovietic din
secolul al XX-lea, recent inaugurata, si o casa moderna din lemn prefabricata din 2019. Situl se intinde
pe o suprafatd de 72 de hectare (180 de acri) de teren, cladirile publice vechi sunt aranjate singular si in
grupuri, intr-un mod care reprezintd o imagine de ansamblu a arhitecturii vernaculare estoniene din
ultimele doua secole din Intreaga Estonie. Muzeul este situat la 8 km la vest de centrul orasului Tallinn,
la Rocca al Mare. Muzeul a fost infiintat in 1957 si deschis pentru vizitatori in 1964. Cel mai vechi
exponat al muzeului este Capela Sutlepa a bisericii suedeze Noarootsi, care a fost raportatd inca din
1670. Cel mai modern exponat este o casa prefabricata din lemn din 2019 construita la muzeu; iar cel
mai recent exponat care s-a deschis vizitatorilor in 2021 este cladirea de apartamente Kolhoz din anii
1960, adusa din sudul Estoniei de la o fosta ferma colectiva.

Ziua 2

Cea de-a doua zi a inceput cu prezentarea sustinuta de catre scoala Saules Gojus din Lituania a
aplicatiei Epic si a aplicatiet WordWall de catre scoala Elena Vacarescu din Romania. Au fost discutii
elaborate in legdtura cu criteriile de evaluare realizate de catre echipa de la scoala Elena Viacarescu.

In partea a doua a sesiunii de dimineati ne-a fost prezent un nou program educational bazat pe
tehnologie, Ekoolikott. Acest program contine peste 20000 de materiale digitale de invatare pentru
anumite niveluri de invatamant. Scopul si sarcinile principale ale acestui program sunt urmatoarele:
pune la dispozitia utilizatorilor materiale educationale de cea mai buna calitate posibild, un spatiu care
reuneste materiale educationale, materiale de Invatare mai usor de gasit, pune la dispozitie resurse
educationale deschise, imbogateste educatia, este liber de utilizat, poate fi reutilizat, modificat si
redistribuit.

In ultima parte a sesiunii de dimineati ne-a fost prezentati si aplicatia Exam de citre echipa din
Suedia.



In cea de-a doua parte a zilei am vizitat Muzeul de Arta Kumu si Muzeul de Arta Kadriorg. O
parte a grupului a vizitat muzeul Kumu iar cealalta parte a grupului muzeul Kadriorg.

Muzeul de Artda Kumu este unul dintre cele mai mari muzee din Estonia si unul dintre cele mai
mari muzee de artd din Europa de Nord. "Kumu" este o abreviere portmanteau stilizatd a cuvintelor
estoniene kunsti muuseum ("muzeu de artd"). Kumu prezintd atat colectii permanente, cat si expozitii
temporare. Colectia principala acopera arta estoniana incepand cu secolul al XVIII-lea, incluzand lucrari
din perioada ocupatiilor (1940-1991) si prezentand atat realismul socialist, cat si ceea ce era atunci arta
nonconformista. Expozitiile temporare includ atat artd modernd si contemporana strdina, cat si
estoniana. Kumu a primit prestigiosul premiu "Muzeul European al Anului” din 2008 din partea
Forumului European al Muzeelor.

Constructia Palatului Kadriorg a fost initiata de tarul Petru cel Mare al Rusiei in 1718. Ansamblul
palatului si al parcului a fost numit Kadriorg in onoarea sotiei sale Ecaterina 1. Palatul a fost proiectat
de arhitectul italian Nicola Michetti, iar sala sa principala ornamentata este unul dintre cele mai rafinate
exemple de arhitecturd baroca, atat in Estonia, cat si in nordul Europei. Palatul a servit drept cladire
principald a Muzeului de Arti al Estoniei in anii 1920 si din nou in perioada 1946-1991. In anii 1930, a
fost resedinta sefului de stat al Republicii Estonia. In 2000, palatul s-a redeschis ca Muzeu de Arti

Kadriorg, care prezinta cea mai mare colectie de arta veche din Europa de Vest si Rusia din Estonia.

Ziua 3

Inceputul zilei de mijloc a proiectului a fost marcat de vizita la Fabrica de inventii PROTO care
este o combinatie unicd de tehnologie VR noua si prototipuri de tehnologie veche de peste un secol,
formand un centru de experimente distractiv. Volumul inventiilor din aceasta locatie este, de asemenea,
considerabil: exista zeci de atractii care i asteapta pe noii aventurieri, disponibile pe diferite niveluri de
dificultate si pentru fiecare grupa de varsti. In total, exista peste 20 de atractii, iar in fabrica incap
aproape 200 de vizitatori care se pot juca in acelasi timp in statiile de experienta. Lumea care se deschide
prin intermediul ochelarilor VR creeaza o experienta senzoriald directd pentru vizitator. Vizitatorii sunt
purtati inapoi intr-o perioada in care lumea avea incredere totala in motorul cu aburi, iar masinile
fantastice si inventiile lui Jules Verne pe care le cunoastem atat de bine erau subiect de discutie. Aici,
puteti conduce prima masind si prima locomotiva cu aburi din lume, puteti merge pe fundul oceanului
si puteti zbura deasupra norilor In primul balon cu aer cald din lume. Toate jocurile si activitatile au loc
intr-o fosta fabrica ultrasecretd, unde vizitatorii pot participa, studia si se pot juca. Tehnologia virtuala
le permite oamenilor sd vada la 360 de grade mediul Inconjurator si, in acelasi timp, sa ia decizii pentru
el insisi.

In cea de-a doua parte a zilei am fost condusi intr-un tur “bantuit” al orasului Tallinn. Orasul
vechi din Tallinn, inclus in patrimoniul mondial UNESCO, este considerat cel mai bine conservat oras
medieval din Europa de Nord. In interiorul acestor ziduri fortificate, cladirile vechi de secole, cu



acoperisurile lor din tigla rosie, curtile ascunse si strazile sinuoase pietruite prezinta un farmec unic,
caruia este greu sa-i rezisti. Turul a inceput cu cateva povesti despre latura macabra si ciudata a istoriei
medievale a Tallinn-ului, de la legi vechi si ciudate la viata de zi cu zi a célailor, despre numeroasele
fantome care bantuie orasul si 1i sperie pe cei vii, de la calugéri cu robe negre la frumoase doamne. Am
pornit din Gradina Regelui Danez care se afla chiar langa Toompea, pe panta din fata Bisericii Sfantul
Nicolae. Potrivit unei vechi legende, acesta este locul in care un steag a coborat din cer in timpul invaziei
Mai tarziu, steagul a devenit steagul national al Danemarcei. Sculptura Tuli lipp ("Steagul coborat")
vorbeste despre aceasta legenda. Sculptura celor trei calugari, care se afld in gradind, este completatd de
o instalatie luminoasa si de un panou informativ pe zidul orasului. Urmatoarea atractie a fost Catedrala
Alexandru Nevski, care este cea mai mare biserica ortodoxa din Tallinn. Este dedicata marelui print al
Kievului si, mai tarziu, sfant, Alexandru Nevski, care in 1242 a castigat Batalia de pe gheata de pe lacul
Peipus, in apropiere de granita de astdzi dintre Estonia si Rusia. Ultimele obiective vizitate n acest tur
au fost Kiek in the Kok si tunelurile subterane. Kiek in de Kok, a fost cel mai puternic turn de artilerie
din Tarile Baltice, construit in secolul al XV-lea. Astazi, muzeul expune istoria fortificatiilor orasului si
istoria crimei si a pedepselor in vechiul Tallinn. Tuneluri subterane au o istorie fascinantd. Au fost
construite in anii 1670, dar nu au prea fost folosite pana in secolul al XX-lea, cand au fost renovate in
addposturi antiaeriene la timp pentru cel de-al Doilea Rizboi Mondial. In timpul perioadei sovietice au
fost modernizate in continuare pentru a li se adauga electricitate, apa curenta, ventilatie si telefoane.
Zidurile masive care Inconjoara pasajele si tavanul boltit sunt realizate din piatra de calcar. Galeriile in
sine au o latime de pana la 2,5 m si o indltime de pana la 3 m. Pasajele au fost construite deasupra solului,
dar, deoarece nivelul strazii este putin mai inalt In prezent, precum si faptul ca pasajele sunt acoperite

cu o0 masa atat de mare de pamant, oamenii tind sa se refere la acestea ca fiind pasaje "subterane".

Ziua 4

Dimineata a inceput cu o vizita la Muzeul Niguliste, construit in secolul al XIII-lea, este unul
dintre putinele muzee gazduit intr-0 biserica. Aici am gasit pietre funerare medievale, altare unice si cea
mai faimoasa opera de arta din Tallinn, un fragment din tabloul lui Bernt Notke, Danse Macabre (Dansul
mortii). Aceastd pictura veche de peste cinci sute de ani mediatizeaza viziunea asupra lumii din Evul
Mediu, dar este relevanta si astazi. Obiectele de argint provenite de la biserici, bresle si de la Fratia
Capetelor Negre expuse in Camera de Argint sunt deosebit de valoroase. Un lift de sticla ne-a dus in
turnul bisericii si la platforma de observatie, care oferd o priveliste de 360 de grade asupra orasului
vechi.

In a doua parte a diminetii ne-am intors la resedinta Roosikrants unde am lucrat pani dupa masa
tarziu la realizarea criteriilor de evaluare a aplicatiilor ce vor urma sa le testdm in urmatoarea perioada.

Ziua s-a incheiat cu cina festiva la restaurantul Olde Hansa, un restaurant cu tema medievala, de



renume international, care este situat in inima orasului vechi din Tallinn. Experienta medievala autentica

este creatd printr-o combinatie de mancaruri gatite dupa retete vechi de 700 de ani.

Ziua 5

Ultima zi de activitati a proiectului a Inceput cu finalizarea criteriilor de evaluare incepute in
ziua precedentd. Dupa doud zile de munca am reusit s finalizam instrumentul principal al proiectului
nostru si anume chestionarul privind criteriile de evaluare a viitoarelor aplicatii.

In partea a doua a diminetii echipa din Suedia a propus un workshop. Am fost impartiti in 3
grupe si am raspuns unui numadr de intrebari pe care le-am completat in aplicatia Padlet.

In incheiere am programat urmitoarele intalniri online si ultima vizita a proiectului care se va
desfasura in orasul Bucuresti, Romania in intervalul 11-16 martie 2024.

In urma activitatilor desfasurate pe parcursul saptimanii in Tallinn, putem spune ci obiectivele

acestei parti a proiectului au fost indeplinite cu succes si putem privii cu speranta spre viitor.



